FEDERAZIONE ITALIANA GIOCO CALCIO
SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
REGIONE SICILIA


PROGETTO TECNICO “GRASSROOTS CHALLENGE CALCIO A 5”

Note organizzative
Campo di gara
Il singolo campo di gara per i giochi può essere identificato con una metà campo in senso trasversale del campo di calcio a 5(20m*20m).                                                                                                                                                 Il campo per la gara 5c5 deve avere dimensioni minime di 25*15 m e massime 40*20m.
Tempo di gara
Il tempo di gara per i Giochi a confronto è di 5 minuti.                                                                                                                            Per il gioco partita si disputeranno n. 2 tempi da 10 minuti.
Numero di giocatori per squadra
Il numero minimo di giocatori che dovrebbero prendere parte alle gare è di OTTO. Le società possono comunque far prendere parte all’incontro più bambini provvedendo alle sostituzioni durante le gare.
Assegnazione Punteggi 
L’assegnazione avverrà nella seguente modalità:
· Gara vinta/ tempo gara vinto: 1 punto 
· Gara pareggiata/tempo gara pareggiato: 1 punto per ciascuna squadra
· Gara persa/tempo gara perso: 0 punti
Punteggi aggiuntivi:
· Per una bambina partecipante: 1 punto;
· Per due o più bambine partecipanti: 2 punti;
· Per più di 8 bambini partecipanti: 1 punto;
· Per ogni bambino diversamente abile partecipante: 1 punto
Rotazione delle squadre
[bookmark: _GoBack]Ogni squadra viene divisa in due gruppi da quattro o più bambini, a seconda di quanti giocatori vengono riportati in distinta. Ogni gruppo disputa i due giochi previsti dalla manifestazione del “GRASSROOTS CHALLENGE CALCIO A 5” con una rotazione che permette di far confrontare i due gruppi in entrambi i giochi previsti.                                           Nel gioco partita sono obbligatori i cambi alla fine del primo tempo e i giocatori sostituiti potranno rientrare sostituendo soltanto coloro che sono in campo sin dalla prima frazione di gioco.

Società partecipanti
Alle fasi provinciali potranno partecipare i calciatori della categoria Pulcini (nati negli anni 2007, 2008 e 2009) delle seguenti tipologie di società:
· SCUOLE CALCIO ELITE’ A 5;
· SCUOLE CALCIO QUALIFICATE A 5;
· SCUOLA CALCIO RICONOSCIUTE A 5;
· CENTRO CALCISTICO DI BASE A 5;
· SOCIETA’ PARTECIPANTI AI CAMPIONATI ALLIEVI E GIOVANISSIMI DI CALCIO A 5;
· SOCIETA’ PARTECIPANTI AI CAMPIONATI DILETTANTISTICI DI CALCIO A 5.  
Accederà alla FESTA Regionale soltanto la vincente di ciascun concentramento Provinciale a parità di qualifica riconosciuta alla società. Verrà considerata la graduatoria sopra citata per l’accesso alle fasi successive.                                 

GIOCO A CONFRONTO N. 1: PARTITA CON SPONDE LATERALI – PORTE DIAGONALI

Partita con 4 porte situate in diagonale.                                                                                                                                La partita si effettuerà con due sponde per ogni squadra. Il giocatore che utilizzerà la sponda con un passaggio, prenderà il posto di quest’ultima.                                                                                                                        Si totalizza un punto quando una delle due squadre riesce ad effettuare almeno 5 passaggi o si registra una rete in una delle due porte che si stanno attaccando.










· Affinché una segnatura possa essere considerata valida, la palla che termina in porta non deve essere più alta dei coni(1m) che la delimitano e non deve toccare il cono stesso;
· Se la palla calciata in porta tocca il cono che la delimita e la palla non termina in goal, la rete non è considerata valida;
· Se una squadra realizza i cinque passaggi consecutivi totalizzando il punto, continua a rimanere in possesso palla e fa ripartire il conteggio dei passaggi consecutivi;
· Se la palla oltrepassa la linea di fondo campo, calciata o deviata da un giocatore, il gioco riprende con una rimessa laterale della squadra avversaria, effettuata da una delle due sponde, in prossimità della linea di centrocampo;
· Il passaggio da una sponda all’altra su rimessa laterale non è considerato valido;
· Se la palla termina in fallo laterale tirata o deviata da un giocatore nella zona della sponda avversaria, il gioco riprende con una rimessa laterale effettuata dalla sponda;
· Se la palla passata da un compagno alla sponda non viene da quest’ultima controllata e quindi termina lontana dalla linea laterale, il gioco riprende con una rimessa laterale della sponda della squadra avversaria dal suo settore di competenza.

GIOCO A CONFRONTO N. 2: PARTITA  3c3 CON PORTIERI
















La partita si effettua in 3 vs 3 con un portiere per squadra.                                                                                       Si totalizza un punto quando una delle due squadre riesce ad effettuare almeno 5 passaggi consecutivi o se si registra una rete in una delle due porte.                                                                                                                                             Si può effettuare il retropassaggio al portiere che potrà giocarla solo con i piedi.

In questa gara la porta posta sulla linea di fondo campo è formata da due coni ed è larga 3 metri.

- Se la palla calciata in porta tocca il cono che la delimita e la palla termina in goal, la rete non è considerata valida;
- Se una squadra realizza i cinque passaggi consecutivi totalizzando il punto, continua a rimanere in possesso palla. Il portiere può partecipare alla realizzazione dei cinque passaggi;
- Il portiere può parare solo con i piedi o con il corpo senza usare mani e braccia. I goal saranno validi solo se la palla sarà calciata in porta ad un ‘altezza pari a quella dei coni;
- Il ruolo del portiere è intercambiabile e può essere ricoperto da qualsiasi giocatore in qualunque momento;
- Quando una squadra realizza una rete, il gioco riprenderà con palla al centro per la squadra che ha subito la segnatura.


	F.I.G.C. – SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
	MANIFESTAZIONE GRASSROOTS C5 2018/2019
	DIRIGENTI ARBITRO 

………………………………..

	
GARA:………………………………………………………………………

GIORNO:……..MESE:………ANNO:……..ORA D’INIZIO:…………

INDIRIZZO CAMPO DI GIUOCO………………………………………

	SQUADRA OSPITANTE
	SQUADRA OSPITE

	…………………………
	…………………………




DIVISIONE GRUPPI PER GIOCHI A CONFRONTO

	SQUADRA OSPITANTE
	SQUADRA OSPITE

	FORMAZIONE
	FORMAZIONE

	SQUADRA  ROSSA A
	SQUADRA AZZURRA A

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	SQUADRA ROSSA B
	SQUADRA AZZURRA B

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



PARTITA 3C3  CON PORTIERI

	1° ROTAZIONE
	GOAL
	PUNTI
…………
	1° ROTAZIONE
	GOAL
	PUNTI
…………

	ROSSA A
· 
AZZURRA A
	
	
	ROSSA B
· 
AZZURRA B
	
	

	
	
	
	
	
	

	2° ROTAZIONE
	GOAL
	PUNTI
…………
	2° ROTAZIONE
	GOAL
	PUNTI
…………

	ROSSA A
· 
AZZURRA B
	
	
	ROSSA B
· 
AZZURRA A
	
	

	
	
	
	
	
	




PARTITA CON SPONDE LATERALI – PORTE IN DIAGONALE


	1° ROTAZIONE
	GOAL
	PUNTI
…………
	1° ROTAZIONE
	GOAL
	PUNTI
…………

	ROSSA A
· 
AZZURRA A
	
	
	ROSSA B
· 
AZZURRA B
	
	

	
	
	
	
	
	

	2° ROTAZIONE
	GOAL
	PUNTI
…………
	2° ROTAZIONE
	GOAL
	PUNTI
…………

	ROSSA A
· 
AZZURRA B
	
	
	ROSSA B
· 
AZZURRA A
	
	

	
	
	
	
	
	



	TOTALE GOAL:
	TOTALE PUNTI:


PARTITA 1° TEMPO 

	N° MAGLIA
FORMAZIONE 1° TEMPO: 

	
	
	
	
	



	N° MAGLIA
FORMAZIONE 1° TEMPO: 

	
	
	
	
	
	
	




	
RETI SEGNATE:…………………………..

PUNTI:………………

	
RETI SEGNATE:…………………………..

PUNTI:………………




PARTITA 2° TEMPO (12 MINUTI)

	N° MAGLIA
FORMAZIONE 2° TEMPO: 

	
	
	
	
	
	
	



	N° MAGLIA
FORMAZIONE 2° TEMPO: 

	
	
	
	
	
	
	




	
RETI SEGNATE:…………………………..

PUNTI:………………

	
RETI SEGNATE:…………………………..

PUNTI:………………




RISULTATO FINALE

	SQUADRA OSPITANTE
	SQUADRA OSPITE

	Totale dei punti: Somma dei punti ottenuti nei due giochi e la somma dei punti (ciascuno per tempo) ottenuti nella gara.

Totale Punti:____

	Totale dei punti: Somma dei punti ottenuti nei due giochi e la somma dei punti (ciascuno per tempo) ottenuti nella gara.

Totale Punti:____




(*) Insieme a questo referto allegare Elenchi dei giocatori ufficiale


Società Ospitante________________________	Società Ospite________________________
		      (Dirigente Accompagnatore)			(Dirigente Accompagnatore)



FIRMA DEL DIRIGENTE ARBITRO:_______________________________
