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SEMPLIFICAZIONE DEI FORMAT DI COMPETIZIONE
PER LE CATEGORIE DELL'ATTIVITA DI BASE

i nella fe
niziativa ir

Definisci le regole Concedi moggiore Varia le esperienze

delle competizion| tempo di impegno di gara per garantire
in bose olle necessita motorio in partita uno formazione
dei giovani giocatori complsia
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SEI UN ALLENATORE? SEI UN DIRIGENTE? SE| UN GENITORE?
Approfondisci regole, Ottimizza i tempi Scopri il valore
struftura e varionti nella costruzione di questa modalita
delle proposte pre-gara dei campi da gioco di gioco per tuo figlio
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La struttura dei modelli di competizione ha come obiettivo far “Giocare tutti, di pit e meglio”. | contenuti legati a questi
obiettivi possono essere approfonditi attraverso il materiale informativo redatto dalla FIGC, SGS.

“GIOCARE TUTTI":
Le regole delle competizioni vengono definite in base alle necessitd dei giovani calciatori. Q{D
Si aumenta il tempo di impegno motorio in contesto di partita.

“GIOCARE MEGLIO":
Si variano le esperienze di gara per garantire una formazione completa. S)
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Fase 2 - Caratteristiche dell’attivita ( 6 )
B

(E)

Il Torneo € riservato a giovani calciatrici e giovani calciatori nati nel biennio di==#..

riferimento per la ctg Primi Calci.

~Possono partecipare al Torneo giovani calciatrici e giovani calciatori
regolarmente assicurati con tessera FIGC e con la propria societa per la

stagione 1n corso.
~Non sono consentiti prestiti.

OE necessario effettuare 1l riconoscimento dei calciatori partecipanti tramite le

modalita previste dai vigenti regolamenti.
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Fase 2 - Modalita di gioco <F'IGC>

I giovani calciatort U8/U9 coinvolti si confronteranno attraverso la modalita
di gioco 5vs5, modello di riferimento per la categoria Primi Calci, e,
coerentemente con le modalita d1 gioco previste per questa categoria, sara

abbinata I’attivita tecnica della multipartita.
Triangolare girone “Baggio”
Triangolare girone “Del Piero”

~Trangolare gironi “Totti”
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Obiettivi :
-Massima partecipazione alle gare dei partecipanti

-Proporre mete adeguate al grado di crescita tecnico-coordinativa
-Sviluppare abilita in un contesto di gara adeguato
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Fase 2 - Suddivisione territoriale (ﬂgﬁ)
_.t-‘! SIOVANILE &
U.S.D. AGIRA sq. A A.S.D. BARRESE sq. A
U.S.D. AGIRA sq. B A.S.D. BARRESE sq. B
U.S.D. AGIRA sq. C A.S.D. DON BOSCO 2000
A.D.P. ARGYRIUM ENNA CALCIO S.C.S.D.sq. A
GAGLIANO A.S.D. ENNA CALCIO S.C.S.D. sq. B
A.S.D. MATTROINA HANDBALL sq. A A.S.D. FOOTBALL CLUB ENNA sq. A
A.S.D. MATTROINA HANDBALL sq. B A.S.D. FOOTBALL CLUB ENNA sq. B
REAL CARRAPIPI ASD A.S.D. GEAR PIAZZA ARMERINA
A.S.D. VALGUARNERESE ASD POL PROGETTO ENNA SPORT 04
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Fase 2 - Agira, 1i 29/05/2024
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Girone Girone Girone
BAGGIO DEL PIERO TOTTI
U.S.D. AGIRA sq. C A.D.P. ARGYRIUM GAGLIANO A.S.D.
A.S.D. MATTROINA HANDBALL sq. A U.S.D. AGIRA sq. A REAL CARRAPIPI ASD
A.S.D. VALGUARNERESE A.S.D. MATTROINA HANDBALL sq. B U.S.D. AGIRA sq. B
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Fase 2 - Pergusa, li 29/05/2024 o
T

Girone Girone Girone
BAGGIO DEL PIERO TOTTI

A.S.D. BARRESE sq. A A.S.D. FOOTBALL CLUB ENNA sq. B | A.S.D. FOOTBALL CLUB ENNA sq. A

A.S.D. GEAR PIAZZA ARMERINA A.S.D. BARRESE sq. B ASD POL PROGETTO ENNA SPORT 04

ENNA CALCIO S.C.S.D. sq. A ENNA CALCIO S.C.S.D. sq. B A.S.D. DON BOSCO 2000
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Partita 5 contro 5

Tempi di gioco:

Nei Triangolari = Tre tempi di gioco della durata di 10’

Nei Quadrangolari = tre tempi di gioco della durata di 8", in alternativa 2 tempi da 12’
Dimensioni del campo:

20mt x 30mt o 25mt x 40mt e dimensioni porte non codificate ( di regola 3x2 0 4x2 )
Pallone:

n.3/4

Cambi secondo quanto stabilito dalla normativa vigente
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MULTIPARTITE 3vs3 g

Dimensioni del campo: Lunghezza 18/22 m
Larghezza 10/14 m — Porte ridotte mt 1.50 X : :
Imt )

Si ribadisce che le misure dei campi di gioco & ‘o7
delle Multi-partite sono da ritenersi « »
indicative e non vincolanti, vengono ! g P
.. . . > | W el ~ %
proposte cercando di aiutare la realizzazione 1 L S ACH- }
di spazi idonei alle diverse numeriche di "
giocatori coinvolti. .
Durata: 8 minuti. All'interno dell’area di gioco [ -~
si svolge una situazione di 3 contro 3 nella “ 8 e

guale ogni squadra ha il compito di fare goal
in una porta di dimensioni ridotte.
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La “GRADUATORIA DI MERITO/CLASSIFICA” finale che stabilira la partecipazione ai
raggruppamenti della settimana successiva terra conto :

+¢* Risultato del Punteggio “ Incontro “

ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO “INCONTRO”

Il risultato complessivo dell’ INCONTRO” e determinato dalla somma dei risultati dei
3 tempi di gioco, a seguito del quale, in ogni incontro vengono assegnati i seguenti
punti:

3 punti in caso di vittoria

1 punto in caso di parita

O punti in caso di sconfitta
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In caso di Parita in classifica tra due o piu squadre si terra conto prioritariamente :

1. Risultato delle Multipartite 3 vs 3 ( somma delle reti realizzate complessivamente )
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