
 

 

 

 FASE INTERPROVINCIALE 1 Girone “8” - “9” e 1°Livello 
Calendario Delegazione di Trapani 

 

 

GIRONE 1 

AGRIGENTO 

AC. SANCATALDESE 

AGIRA 

GIRONE 2 

NEW EAGLES 

N. IGEA VIRTUS 

TORREGROTTA 

GIRONE 3 

REAL TRINACRIA 

ALPHA SPORT 

FAIR PLAY ME 

GIRONE 4 

JONIA 

LA MERIDIANA 

TEAMSPORT MILL. 
GIRONE 5 

CIAKULLI 

AC. PANORMUS 

CUS PALERMO 

GIRONE 6 

CALCIO SICILIA 

FORT. BAGHERIA 
S. ERNESTO 

GIRONE 7 

AC. PALERMO 

BUON PASTORE 
CITTA’ DI CARINI 

GIRONE 8 

ACCADEMIA TP 

GARIBALDINA MARS. 

LA CANTERA P. 
GIRONE 9 

AURORA MAZARA 

C. GAIA ADELKAM 

V. FEMM. MARSALA 

GIRONE 10 

MODICA AIRONE 

DREAM SOCCER 

L. RARI NANTES 
ACC. SIRACUSA 

Girone 1° Livello 

Atletico Mazara 

Ligny Trapani 

Fulgatore   

 

 

 
Gironi e Calendario Delegazione di Trapani 
 

GIRONE 8 

ACCADEMIA TRAPANI 

GARIBALDINA MARSALA 

LA CANTERA PIANTO ROMANO MARSALA 

 

 

GIORNATA UNICA CAMPO Data e Orario inizio Gara 

Accademia Tp-La Cantera Impianto “Pianto Romano” di 

Marsala 

Lunedì 29 aprile ore 17,30 

Garibaldina - La Cantera Impianto “Pianto Romano” di 

Marsala 
a seguire 

Accademia Tp – Garibaldina Impianto “Pianto Romano” di 

Marsala 
a seguire 

 



 

 

GIRONE 9 

AURORA MAZARA 

VIS FEMMINILE MARSALA 

ADELKAM – COSTA GAIA 

 

 

 

GIORNATA UNICA CAMPO Data e Orario inizio Gara 

Aurora Mazara- Vis Femminile Impianto “Pianto Romano” 

di Marsala 
Lunedì 28 aprile ore 15,30 

Vis Femminile – Adelkam Costa Gaia Impianto “Pianto Romano” 

di Marsala 
a seguire 

Aurora Mazara – Adelkam Costa G. Impianto “Pianto Romano” 

di Marsala 
a seguire 

 
 
 

GIRONE Società 1°Livello 

ATLETICO MAZARA 

LIGNY TRAPANI 

FULGATORE 

 

 

 

GIORNATA UNICA CAMPO Data e Orario inizio Gara 

Atletico Mazara - Fulgatore Impianto “Ricciola Club” di 

Mazara 

Lunedì 5 maggio ore 16,00 

Fulgatore - Ligny Trapani Impianto “Ricciola Club” di 

Mazara 
a seguire 

Atletico Mazara- Ligny Trapani Impianto “Ricciola Club” di 

Mazara 
a seguire 

 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 

REGOLAMENTO (in sintesi) 

Situazioni di gioco: 

Prima dell’inizio delle gare ciascuna squadra si confronterà nelle Situazioni di gioco 3vs3 e 4vs4 con le altre 

società presenti. Tali giochi avranno una durata di 5 minuti per ciascuna delle due fasi previste. 

 

 

Triangolari in un'unica giornata 

Ogni squadra disputerà un incontro 7c7 con le altre tre della durata di 3 tempi da 12 minuti ciascuno. 

 

 

Accedono alla Fase Interprovinciale  le Società prime classificate nella Graduatoria di Merito di ciascun girone. 

 

Per quanto ivi non previsto si rimanda al CU n. 109 SGS Nazionale. 

 

RACCOMANDAZIONI!!!!!!!!!!!!! 

 Al fine di essere puntuali  ogni squadra, deve essere pronta (con riconoscimento, riscaldamento, ecc..) almeno con 15 

MINUTI DI ANTICIPO rispetto all’orario prefissato in calendario di ”inizio gara” 

 Bisogna consegnare le distinte e portare i tesserini, in ordine di dicitura come da distinta. 

 Non saranno ammessi in campo giocatori  che non sono in regola con il tesseramento e sprovvisti di tesserini. 

 Non sono ammessi in campo Tecnici o Dirigenti che non sono registrati in Distinta 

 E’ obbligatoria la presentazione della distinta in triplice copia. 

 E’ preferibile utilizzare completo di gara numerato. 

Qualora si dovessero verificare spiacevoli polemiche o non si rispettasse lo spirito ludico e di Fair Play della competizione le 

società coinvolte verranno penalizzate con l’eliminazione dal torneo, qualunque sia stato il risultato finale. 

 

Grazie a tutti per la collaborazione e buon divertimento! 

I collaboratori Tecnici Territoriali 

prof. A. Alagna e prof. G.  Tallarita 
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