
 
“Grassroots futsalchallenge pulcini” 

 
Il Torneo Pulcini #FutsalChallenge, attività ufficiale della categoria Pulcini, si sviluppa 
coinvolgendo tutte le società che svolgono attività in questa categoria sin dalla fase 
autunnale. Inoltre, avendo anche lo scopo di verifica dell’attività svolta nei Club Giovanili 
ufficialmente riconosciuti almeno con il “2° Livello di Qualità”. 

 
PRIMA FASE: 

DAL 23 MARZO AL 11 APRILE 
 

GIRONE A 
PALERMO CA5 
VILLAUREA 
DON CARLO MISILMERI 
PARTINICAUDACE 

 
 

GIRONE B 
META CATANIA 
LA MERIDIANA 
VIAGRANDE C/5 

 
 

GIRONE C 
GAME SPORT RAGUSA 
YOUNG POZZALLO 
ASD POZZALLO 
ISPICA FOOTBALL CLUB 

 
 
VIS MAZARA – GIOVANILE ROCCA E VIVI DON BOSCO AMMESSE ALLA SECONDA FASE 
LA VINCENTE DEL GRUPPO C DIRETTAMENTE ALLA FASE FINALE 
 
GIRONE A e C QUADRANGOLARE CON GARE DI SOLA ANDATA: 3 TEMPI DA 10’ PIU’ FUTSAL 
CHALLENGE 2 TEMPI DA 4’ 
GIRONE B TRIANGOLARE IN UN'UNICA GIORNATA: 3 TEMPI DA 10’ PIU’ FUTSAL CHALLENGE 2 
TEMPI DA 4’ 
 
 



 
 

SECONDA FASE: 
DAL 13 APRILE AL 24 APRILE 

 
GIRONE 1 
VIS MAZARA 
PRIMA GIRONE A 
SECONDA GIRONE A 

 
GIRONE 2 
PRIMA GIRONE B 
SECONDA GIRONE B 
GIOVANILE ROCCA 
VIVI DON BOSCO 

 
GIRONE 1: GARA 3 TEMPI DA 15’ - FUTSAL CHALLENGE 2 TEMPI DA 4’ 
GIRONE 2: GARA 3 TEMPI DA 10’ - FUTSAL CHALLENGE 2 TEMPI DA 4’ 

FASE FINALE: 
 

1° CLASSIFICATA GIRONE 1 
1° CLASSIFICATA GIRONE 2 
1° CLASSIFICATA GIRONE C 

 
GARA 3 TEMPI DA 15’ - FUTSAL CHALLENGE 2 TEMPI DA 4’ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Norme regolamentari dell’attività di base futsal 
 
Categoria Pulcini Calcio a 5 – Torneo Pulcini #FutsalChallenge 
 

 

 



 
 

 
 
 
 
 
 



 
DESCRIZIONE 
La Situazione di Gioco proposta si svolge su di una metà del campo di calcio a 5. 
Il campo presenta: una porta posizionata regolarmente sulla linea di fondo campo; 
una zona di meta la cui profondità corrisponde al raggio del cerchio di centrocampo 
e la cui larghezza alle due linee laterali. Le 2 squadre si schierano: una in un calcio 
d’angolo con un pallone a testa per ogni giocatore, l’altra nell’angolo opposto 
all’altezza della metà campo. 
Si gioca un 1 contro 1 nel quale i giocatori di una squadra hanno l’obiettivo di fare gol 
mentre gli altri di difendere la porta e una volta recuperata palla di condurla oltre la 
linea di meta. 
REGOLE 
Si gioca un 1 contro 1 in cui il giocatore A della squadra Rossa sfida il giocatore A della 
squadra Blu. 
Il giocatore rosso A (difensore) entra in campo palla al piede, la conduce e arrivato 
all’altezza dei 10 metri la trasmette e contestualmente va in pressione sul giocatore 
blu A (attaccante). 
Qualora ci fosse un errore nella ricezione del passaggio si ripete l’azione. 
Da quel momento parte una situazione di 1 contro 1. 
Se il difensore recupera palla o il portiere la blocca a seguito di un tiro, il difensore 
può realizzare un punto conducendo e fermando palla nella zona di meta. 
L’azione finisce se la durata supera i 10 secondi (dal momento in cui l’attaccante 
riceve il pallone) o se la palla esce dal campo. 
Appena termina l’azione inizierà un nuovo duello tra il giocatore rosso B e il giocatore 
blu B. 
A metà tempo, si cambia angolo di partenza. 
Alla fine del primo tempo, le squadre invertono i ruoli. 
Nello spirito etico del gioco, deve essere garantita la continuità delle azioni di gioco, 
evitando perdite di tempo e/o gesti orientati ad esse. Per lo stesso motivo, tutti i 
giocatori devono essere coinvolti nelle azioni di attacco e difesa (portieri compresi). 
Il gioco si svolge in 2 tempi da 6 minuti ciascuno: la vittoria di ogni tempo assegna un 
punto alla squadra che ha realizzato più punti (in caso di pareggio, ogni squadra riceve 
un punto). 
In caso di svolgimento contemporaneo sulle due metacampo, la vittoria in ogni 
metacampo assegna un punto (in caso di pareggio, ogni squadra riceve un punto). 
Le rimesse in gioco: 
• L’azione ha inizio sempre con conduzione del difensore. 
Falli: 
• Il fallo commesso da difensore o portiere viene punito con un calcio di rigore, 
indipendentemente da dove è stato commesso. 



• Il fallo commesso dall’attaccante viene punito con calcio di rigore, con la possibilità 
di inserire il portiere per cercare di parare il tiro. 
Sostituzioni: 
• Tutti i giocatori in lista devono partecipare al gioco. 
• I cambi devono obbligatoriamente essere realizzati tutti tra il primo e secondo 
tempo di gioco, fatto salvo eventuali infortuni e/o sostituzione del giocatore o dei 
giocatori che hanno preso parte a tutto il primo tempo. 
• Le sostituzioni avvengono sempre a gioco fermo attraverso modalità volanti e 
rapide. 
• Per regolamentare la corretta alternanza nei due tempi di gioco, tra attacco e difesa 
della porta, le squadre che avranno identificato, nella distinta di gara, un solo 
portiere dovranno obbligatoriamente far giocare in porta un giocatore di 
movimento. 
 
 

PUNTEGGI E CLASSIFICHE: 

La “GRADUATORIA DI MERITO/CLASSIFICA” finale sarà data dalla somma dei punteggi C e D. 

 

 



 

 

Nel caso in cui due o più squadre terminino il girone con lo stesso numero di punti, 
verranno considerati i criteri in ordine elencati: 
 
1. Esito degli incontri diretti (risultato dei 3 tempi di gioco) 
2. Punteggio Tecnico della sfida “Futsal Challenge” 
3. Miglior punteggio ottenuto nella graduatoria “BONUS” 
4. Miglior Punteggio complessivo ottenuto nel “Futsal Challenge” 
5. Miglior punteggio ottenuto nella graduatoria “FAIR PLAY” 
6. Sorteggio 
 


